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9. MULTIMEDYA VE WEB SAYFALARI
9.1. Multimedya Nedir?

Medyayi, bilginin aktarildigi ortam olarak tanimlarsak; multimedya (¢okluortam)
metin, fotograf, video, ses ve canlandirma gibi farkli medyalarin bilgisayar tarafindan
islenmesi ve gosterilmesidir. Bir uygulamanin multimedya kategorisinde yer
alabilmesi i¢in, bu medyalardan en az ikisi birlikte kullaniimahdir. Etkilesimli
(interactive) multimedya da ise, kullanici "pasif izleyici" degil "aktif katilimci"dir.
Baglantilari (link) kullanarak aradigi bilgiye ulasma, veri girerek veya dokunmatik
ekran yoluyla yénlendirme veya video konferans gibi uygulamalarda canli katihm gibi
degisik duzeylerde etkilesim sansina sahiptir.

Multimedya uygulamalari dizlstlu bilgisayarda sabit disk'ten gdsterilebilir; CD-
ROM, video kaset, disket olarak ¢ogaltilip dagitilabilir; web sitesine yerlestirilebilir
ya da kiosklarda kullanilabilir.

Gunumuzde, multimedya (coklu ortam) ozellikleri web sayfalarinin vazgeciimez
ogeleridir. Internet sayfalarinda yer alan resim dosyalari ya GIF ya da JPG
formatinda kaydedilirler.

9.2. Neden Multimedya?

Yasamin gercede en yakin simulasyonudur. insan cevresini, renkleri, hareketi
gorur; sesleri duyar; nesneleri bulunduklari G¢ boyutlu ortam igcinde hareket halinde

digerleriyle kargilastirildiginda gergek yasama daha yakindir.

Gorme yoluyla edinilen bilginin hatirlanma orani % 20; goérulen ve isitilenin
hatirlanma orani % 50; hem goérulen, hem isitilen, hem de yapilanin hatirlanma
orani ise % 80'dir. Bu nedenle multimedya 6geleri kolay hatirlanirlar.

Dikkat cekicidirler. Herhangi bir basili brosur ya da duragan fuar standindan
daha c¢ok ilgi gekerler. Pratiktirler. Bir dizUstu bilgisayar ile istenilen mekanda sunum
yapma olanagi saglarlar.

Az yer kaplarlar. Kapsamli bir Griin katalogunu tek bir CD-ROM'a sigdirabilmek
mumkuandur. Kolay tasinabilir ve posta giderlerini azaltirlar ve kolay guncellenir.

9.3. Web (Internet) Sayfalari

www, web, ya da W3 (World Wide Web), yazi, resim, ses, film, animasyon gibi
pek c¢ok farkli yapidaki verilere kompakt ve etkilesimli bir sekilde ulasmamizi
saglayan bir ¢oklu hiper ortam sistemidir. Hiper ortam, bir dokimandan bagka bir
doékimanin ¢agiriimasina (navigate) olanak saglar (i¢ ice dokimanlar).
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Bu ortamdaki her veri (object), bagka bir veriyi ¢agirabilir (link). Link, ayni
dokiman iginde baska bir yere olabildigi gibi, fiziksel olarak baska bir yerde (internet
uzerindeki herhangi bir makinada) de olabilir. Butun bu farkli yapidaki veriler uygun
bir standart ile bir arada kullanilip bir Web listeleyicisinde (Web Browser)
goruntilenebilir. Web'’in diger bir islevi de, oteki bazi internet servislerini kendi
icerisinde barindirmasidir (ftp, gopher, news, wais gibi). Web uygulamalari (Web
sayfalari), Web Listeleyicilerinde (Browser, Gezgin, Tarayici) goruntulenir. Web
sayfalari, baska sayfalara ve degisik tlirden verilere hiper linkler icermektedir.

Web listeleyicileri, baglanti yapilan web sitelerindeki bilgileri ekranda
goruntilerler. Web Uzerindeki bilgiler sadece duz yazilardan olusmayip; birgok
multimedya Ogesini bunyesinde barindiran belirli tirden resim, ses, hareket vb.
ortamlardan cok degisik karisik verilerden olusur ilk zamanlarda bu, yazi, standart
ses dosyasi (wav) ve resim dosyasi (gif) iken, daha sonra bunlara daha farkl tipte
veriler katildilar. Video formatlari (.mov, .mpeg, .avi, .mpg, .dat), degisik resim
formatlari (.bmp, .jpg, ..jpeg, .gif, ..tif, .rle, .tga, .png), ses formatlari (.mid, .au, .wav,
.mp3, .wma, .vqgf) diger bazi formatlar (Live3D, Shockwave, RealAudio) gibi. Bu
farkl formatlardaki bilgilerin goérintilenmesi icin cogu zaman kullanilan bilgisayarda
farkli birgok programin olmasi gerekmektedir. Web Uzerinde farkli formatlardaki
verilerin kullanimi yayginlastik¢ca, bilgisayarda yardimci uygulamalar kullanmak
yerine, dogrudan Web Listeleyicilerinde  Plug-In denen program eklentileri
gelistirildi.

Ornegin : MIDI formatindaki miizik dosyalari igeren bir arsive girildiginde, eger
MIDI-Plugin’i yukli ise, aninda bu tip dosyalari bagka programlara ihtiyag
duyulmadan dinlenebilir. Ya da, Quick Time (.mov) film dosyalarinin oldugu bir
siteye baglanildiyinda, eger Quick Time Plug-In yUkli ise gene web ortamini
terkedilmeden (cogunlukla dosyayl almaya basladiginiz andan itibaren) film
dosyalari seyredilebilir.

9.4. Web Sayfalarinda Ses ve Goruntiu Dosyalarinin Buyukliikleri

Web sayfalarinda kullanilan ses ve goruntu dosyalarinin ag uzerinde hizh
transfer edilebilmeleri ¢cok 6nemlidir ve son kullanicinin bu dosyalara erisim icin
bekledigi surenin mumkun oldugunca kisa olmasi gerekmektedir. Bu sure dosya
boyutlarinin bayukliugu ile dogru orantiidir. Dosya buyuklugunu kontrol altinda
tutulabilmek igin dikkat edilmesi gereken bazi noktalar; gorantinin ¢ozunuarlaga,
goruntude kullanilan renk sayisi, goruntunun suresi, goruntunun boyutlari, ses
kalitesi (mono/stereovb.) olarak 6zetlenebilir. Dosyanin transfer hizi bilgisayar
aginin bant genisligine (bandwidth) ve doluluk oranina gore de degisebilen bir
kavramdir.

9.4.1. Ses (Audio) Dosyalari
Ses dosyalarinin dzellikleri asagidaki gibi siralanabilir:

e Siklik: Orneklemin kalitesini belirleyen deger (frequency) - (11, 22, 44 KHz)
e Mono/stereo: Sesin derinligini (1 veya 2 kanal) olusturan deger
e Coziiniirliik: Kayidin duzeyini belirleyen deger (resolution) (8 bit-256, 16 bit-64K)
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Bir ses dosyasinin buyukligu asagdidaki degerlere gore belirlenir:
k = kanal sayisi (mono - 1 kanal, stereo - 2 kanal)

y = KHz cinsinden siklik degeri

z = zaman (saniye)

b = bytes (8 bit icin 1 — 16 bit igin 2)

Dosya Buyuklugu =k *y *z*b
Ornegin; 44KHz, stereo ve 16 bit ¢dzinirlik degerlerinde kaydediimis 1

dakika uzunlugundaki bir dosyanin buyukligd (2k*44000hz*60sn*2=10,560,000
bytes) yaklasik 10 MB olacaktir.

9.4.2. Goruntu (Video) Dosyalari

Goruntu dosyalarinin 6zellikleri asagidaki gibi siralanabilir:

¢ Resim Karesi Sikligi: Goruntunun her saniye icin olugturdugu resim karesi sayisi
(frame rate)

e Goruntu Gozunurlugu: Goruntl veya resmin buyukligu (spatial resolution)

¢ Renk Gozunurlugu: Bilgisayar ekraninda bir seferde gosterilen renk sayisi (color
resolution)

e Goruntu Boyutlar: Goruntlu kalitesi icerige bagli olarak karar verilebilecek bir
unsur olup, goruntt boyutlari uygulama igin yeterli olacak bir deger idealdir.

Bir goruntl dosyasinin bayuklugu asagidaki degerlere gore belirlenir:

b = goruntu boyutlari (genislik * yukseklik)

k = resim karesi sikhgi

r = renk derinligi (byte cinsinden)

z = zaman (saniye cinsinden)

Dosya Buyukligu =b*k*r*z

Ornegin; saniyede 30 resim karesi ve 24 bit renk (3 bytes) iceren, 320x240
boyutlarindaki 1 dakika uzunlugundaki bir dosyanin buyuklugu, ses bilgisinin

blyUklugu harig, (60 sn * 30 * 3 bytes * (320 * 240) = 414,720,000 bytes) yaklasik
396 MB olacaktir.

9.4.3. Dosya Transfer Hizi

Dosya transfer hizi bilgisayar aginin bant genisligine (bandwidth) ve doluluk
oranina gore degisebilen bir kavramdir. Bazi 6rnek dosya buyuklukleri ve ideal
kosullar g6z énlne alindiginda transfer sureleri asagidaki Tablo ‘da belirtiimigtir.

Data Tipi | Ornek Saniyede 28,800 bits
(ideal durum baz alindiginda)
Isitsel Ses — 1 dakika = 600,000 bytes Ses - 166 saniye (yaklasik 3 dakika)
(audio) Muzik — 1 dakika = 10,5 MB Muzik - 3000 saniye (50 dakika)
Gorsel 1 dakika, sikistirilmamis = 414 MB Sikistinimamis — 115,000 saniye (1.9 saat)
(video) 1 dakika, sikistiriimis = 10 - 15 MB Sikistinimig - 2777 saniye (46 dakika)
(sikistirma metoduna bagli olarak degisebilir)

Tablo.1 Bazi 6rnek dosya biiyiiklikleri ve ideal kosullar gdz éniine alindiginda transfer sireleri

71



%'\’:, : .
A/"E‘E"GRAFIK ve ANIMASYON Alakog

9.4.4. Goruntu ve Ses Dosyalarini Internette Daha Hizli Transfer
Edebilmek Igin Sikistirma

Bazi dosyalar fazla yere gereksinim duyarlar ve internet Uzerinden degis tokus
edilmeleri istenildiginde transfer islemi uzun sirer. Blyuk bir dosya transfer zamanini
arttirdig1 gibi maliyeti de yukseltir. Web sayfalarinda resim dosyalari kullanilacaksa
BMP veya TiF dosyalari gibi biiyiik dosyalar yerine; JPG gibi nispeten daha az yer
kaplayan dosyalar kullaniimasina dikkat edilmelidir. Buna ilaveten resim dosyalarini
sikistirarak da boyutun ku¢lilmesi saglanmalidir. Bu islemde dosyada mevcut bilgiler,
yerden tasarruf edilerek kaydedilir ve dosyanin boyutu onemli miktarda kuguldr.
Dosyalarinizi sikistirmak i¢cin  Winzip gibi bir sikigtirma veya arsiv programi
kullanilabilir.

9.4.5. Goruntu ve Ses Dosyalarinin Internette Daha Hizli Transferini
Saglayan Formata Donusturulmesi

Internet Uzerinden sadece ses, sadece gorunti veya hem ses hem goruntu
iceren bir dosyanin transferi mimkuindur. Internet sayfalarinda bulunan dosyalarin
bayuklugu kullanici tarafinda en az bekleme yaratacak sekilde ulastirilabilecek
buyuklukte olmalidir.

Dosya buyukluguna kontrol altinda tutulabilmek icin dikkat edilmesi gereken
bazi noktalar; goruntunin ¢ozundrlugu, goruntide kullanilan renk sayisi,
goruntinin sdresi, goruntinun boyutlari, ses kalitesi (mono/stereo vb.) olarak
Ozetlenebilir.

Dosya boyutlarinin  minimuma indirgenebilmesi igin Microsoft tarafindan
gelistiriimis ASF (Advanced Streaming Format) dosya tipi kullanilabilir. Bu format,
hem dosya buyuklUklerini kaliteden ¢ok az bir kayip ile oldukg¢a kuglk boyutlara
indirgeyebilmekte hem de dosyanin gosteriimeye baslanmasi igin tamaminin
transfer edilmesini beklemedigi icin gergcekten dnemli bir hiz kazandirmaktadir.

Gorluntu ve ses igeren “avi” dosya formatindaki bir dosya Microsoft NetShow
Services yazihmi araciligr ile “asf’ formatina donusturebilir. Yaklasik 50 MB
blayuklugindeki bir “avi” dosyasi “asf” formatina cevrildiginde yaklasik 500 KB
blyUkligune indirgenebilmektedir. Gorunti ve ses kalitesi ile orantili olarak bu
buyukluk azalabilir veya artabilir.

Benzer veya daha gelismis 6zellikler iceren dosya formatlari da géruntu ve ses
iletiminde kullanilabilirler.

9.4.6. Goruntiu ve Ses Dosyalarinin Web Sayfalarina Yerlestiriimesi
Web tabanli egitim materyali icerisinde goruntu ve ses kullanimi konusunda
oncelikle bazi 6nemli noktalara dikkat edilmesi gerekir.

v" Web sayfasi tasarimi, kullanici ilgili linke tikladiginda ilgili dosyanin gelebilecegi
bicimde yapilmalidir. Kullanici herhangi bir istekte bulunmadan otomatik olarak
yuklenmemelidir.
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v' Kullaniciya dosyanin blyUkliglu ve transfer siresi ile ilgili bilgi verilmelidir.
Dosya transfer hizi bilgisayar aglarinin bant genigligi ve doluluk oranina bagl
olarak degistigi icin kullaniciya dosyanin transfer suresi ile ilgili bilgi verilmesi,
kullanicinin kendi kararini verebilmesi agisindan 6nemlidir.

v' Gorlntli ve ses dosyalari yalnizca gerektiginde kullaniimalidir. Bir hareketi
gOstermek veya gercek bir uygulamayi farkh bir perspektiften sunabilmek gibi
amaglar igin Web sayfalari igerisinde gorunta kullanilabilir.

v' Gorunti ve ses dosyalari hazirlanirken buyikliklerine dikkat edilmelidir.
Dosyalar mumkuin oldugunca kuguk boyutlara indirgenerek sunulmalhdir.

v' Gorlnti ve ses dosyalari, tim platformlara uyum saglayabilmeleri agisindan
standart bir formatta sunulmahdir. Veya ilgili sayfada dosyanin hangi platformda
veya platformlarda galigabilecegdine iligkin bilgi yer almalidir.

Web sayfalari icerisine goruntl yerlestirilirken; goérintl sayfa igerisine
yerlestirilebilir veya yeni bir pencere igerisinde goruntulenmesi saglanabilir. Asagida
sayfa icerisine yerlestirilmis bir 6rnek gértulmektedir.

internet sayfalarinda yer alan neredeyse tiim resim dosyalari ya GIF ya da JPG
formatinda kaydedilmis oluyor.

JPEG'in Ozellikleri : JPEG formati 24-bit renk derinligi sunar. Bu da bir web
sayfasi igin yeterli olacak kalitede fotograf ve benzeri resimleri kullanmay! saglar.
Sanilanin aksine, dosya sikistirilirken resimde yer alan nokta olarak tanimlanan her
piksel parlaklik 6zelliklerine gore kaydedilir. Renkler ve farkhliklari ise detayli olarak
degil, yuvarlanarak kaydedilir. Yani elimizde tam tamina, tum detaylar ile kodlanmig
bir dosya olmaz. Bu nedenle her seferinde JPG olarak kaydedilmis dosyayi acan
program bilgiyi derler, dosya her ortamda fark edilmeyecek kadar oranlarda da olsa,
degisik gosterilebilir.

Kodu agilan goérintideki renkler, yayilan bloklar olarak ekrana gelirken farkl
tonlar da Ustuste binebilir. Bu nedenle belirgin gizgilerle birbirinden ayrilan resimleri
JPEG ile kaydedebilmek zordur ve diskte fazla yer tutarlar. Ozetlemek gerekirse
JPEG!'ler birgok rengin bulundugu ve birbirine derece derece gectigi, belirgin sinirlar
icermeyen fotograflar icin en ideal kayit formatidirlar. Ornegin tropik kus resimleri
goruntilemek icin JPEG mikemmel sonuglar verirler.

GIF'in Ozellikleri : GIF olarak saklanan dosyalar fotograflarda ve de bol renkli
gérintilerde JPEG'e gore daha basarisiz sonuglar verirler. Once benzer renklerdeki
pikseller ayri birimlere ayrilip kaydedilir, ardindan da dosya bir renge indekslenir. Bu
nedenle GIF dosyalar en fazla 256 renk derinligine sahiptir. Bazi durumlarda, GIF
olarak kaydetme asamasindan once resimdeki renk derinliginin 256'ya dusurulmesi
gerekebilir.

Ama bu kisith renk derinligi cok daha fazla sikistirma saglar. Cizgi film benzeri
goruntiler, basit gizgisel goruntuler, sirket logolari, imzalar GIF'in basarili oldugu
gOrunta tiplerine verilecek orneklerdendir. Ayrica ardarda GIF dosyalari kullanilarak
hareketli animasyon dosyalari olusturulabilir. Renklerin birbirine karismadigi
kalitede seffafllk da GIF formati ile mimkindar. GIF’de goéruntlideki bir renk
transparan olarak atanir.
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9.5. Goriintii Akisi (STREAMING)

Her ne kadar yaygin Internet kullanimi goklu-ortam teknolojilerinin geligimini
hizlandirmigsa da, istendiginde-Gériintii (video-on-demand) ve Gériintii-Depola-ve-
ilet (video-store-and-forward) gibi en ¢ok ilgi uyandiran uygulamalari da kapsayan
cokortamli iletigsim, iki nokta arasinda guvenli veri aktarimi igin optimize edilmis olan
glnimuz aglarina agir bir yuk getirmektedir. Gitgide artan sayida kurum iletisim
geregleri olarak Internet ve Intranet kullanimina gegtikge, buyuk ¢ok-ortamli
dosyalari agdaki diger trafigi tikamadan aktarmak igin gereken mekanizmalarin
onemi kendini iyice belli etmektedir.

iste bu ihtiyaca cevap bulmak icin tasarlanmis olan gérunti akisi, ag
istemcilerinin bir dosyadaki bilgilere daha dosyanin tamami indiriimeden ulagmasini
saglayan bir teknolojidir. Bu sayede buyuk dosyalar, nisbeten yavas baglantilarla
bile, hemen dinlenmeye ve seyredilmeye baslanabilir. Yani istemciye istendiginde-
Goriintli ve istendiginde-Ses hizmetleri sunulmus olur. Genel mudiriin calisanlara
hitabi, bir pop konseri, uzay mekiginin firlatihgi gibi canh olaylar veya 6nceden
kaydedilmis sunumlar bu teknolojiyle ag Uzerinde yayimlanabilir. Uzak noktalardaki
ogrenciler bir profesorin dersini hem gergcek zamanda a§ Gzerinden takip edip hem
de calismak istedikleri zaman ayni dersi yine ag uzerinden izleyebilirler.

Goruntu akigi Grtnleri temelde 3 pargadan olusur:

1) cogulortam kaydi ve kodlamasini yapacak olan yazilim,
2) kodek,
3) sunucu.

Kodek (koder/dekoder), veriyi bir formattan baska bir formata c¢eviren, cesitli
goruntl ve ses algoritmalarini destekleyen suruculere verilen addir. En yaygin
goruntl akisi algoritmalari arasinda MPEG-1, MPEG-2, Indeo ve H.263 sayilabilir

Avantajlar : Goruntlu akisi teknolojisi sayesinde:

o Buyuk multimedya dosyalari ag uzerinden hemen caligtirilabilir.
e Multimedya sunumlari durdurulabilir, ileri veya geri alinabilir.
e Sunum uygun bir zamanda yeniden seyredilebilir.

Dezavantajlar : Goruntu akiginin bazi zayif noktalari soyle siralanabilir:

e Dusguk hizli bir baglanti kuruldugunda elde edilecek goruntu yuksek kaliteli
olmayacaktir
o Goruntu akisiyla aktarilacak dosyalarin hazirlanmasi zaman alici bir istir
e Henuz yaygin goruntu akisi standartlari yoktur
Goruntu akisi drtnlerinin kullandigi formatlarin haklari genellikle sirketlere aittir
ve bu sirketlerden 6zel programlar alinmasi gerekir. Genelde bir sirketin Granda,
diger bir sirketin Urtnu icin hazirlanmis bir dosyayi ¢aligtiramaz

Goruntua nasil calisir : Akis igin kullanilacak bilgi ya donceden depolanip
kullanici istedigi zaman akis baslatilacak sekilde hazir bekletilir; ya da kodek
tarafindan gercek zamanda sikigtiriip canh yayin olarak aga verilir. Multimedya
dosyalari sunucudan istemciye paketler halinde akar. Dosyanin pargalari istemciye
vardikga yerel makinede biriktirilir. Kiguk bir miktarda bilgi siraya kondugu zaman
dosya seyredilmeye baslanabilir.
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9.6.Web Sayfalarinda Multimedya Ogeleri Kullanilirken Dikkat Edilmesi
Gereken Ozellikler

Web tasarimcisi olarak verilecek en énemli kararlardan birisi goruntl, ses ve
video dosyalarinin ne zaman ve nasil kullanilacagidir. Bu tur dosyalari eklemeden
once dusunulmesi gereken bir gok nokta vardir.

v" Web sayfa tasarimi, kullanici ilgili baga tikladiginda ilgili dosyanin gelebilecegi
bicimde yapiimalidir.

v' Kullaniciya dosyanin blyUkligiu ve transfer suresi ile ilgili bilgi verilmelidir.
Dosya transfer hizi bilgisayar aglarinin bant genisligi ve doluluk oranina bagl
olarak degistigi icin kullaniciya dosyanin transfer suresi ile ilgili bilgi verilmesi,
kullanicinin kendi kararini verebilmesi agisindan dnemlidir.

<

Goruntu ve ses dosyalari yalnizca gerektiginde kullaniimalidir.

v' Bu dosyalari kullanicilarin kullanabilmesi i¢in gereken ek programlar kullaniciya
sunulmali veya nasil temin edilecegi anlatiimahdir.

(\

Gorintl ve ses dosyalari hazirlanirken blyuklUklerine dikkat edilmelidir.

v' Goruntl ve ses dosyalari, tim platformlara uyum saglayabilmeleri acisindan
standart bir formatta sunulmalidir.

v multimedya standartlari ve standartlarla ilgili konularin bilinmesi ile yayinlara
multimedya 6zelliklerinin eklenmesi daha da kolaylasir.

9.7.Sonug ve Oneriler

Gelisen ve degdisen bilgi ve teknolojiler gesitli multimedya yazilimlar ile web
sayfalarina ses, goruntu, grafik, animasyon gibi 06gelerle vyerlestirilerek yeni
teknolojiler ve Dbilgiler etkilesim gucuyle kalici bilgiye ve uygulamaya
donusttrulmelidir.

Ses ve video ile zenginlestiriimis web sayfalarinin tasariminda bu veri tirlerinin
Ozelliklerinden kaynaklanan cesitli problemlerin olusacagini da gdzardi etmemek
gerekir. Bu problemlerin temelinde fazla depolama alani gereksinmeleri
yatmaktadir. Bunun igin ses ve video dosyalarinin olusturulma slrecinde en yluksek
sikistirma yapilabilmesine olanak verecek yontem ve teknikler kullaniimalhdir. Daha
sonra bu noktalar géz 6ntinde bulundurularak hazirlanan video ve sesler kullanilan
amaca uygun bir sikigtirma islemine tabii tutulmalidir. Video ve ses dosyalarinin
gerek olusturulmasinda gerekse de sikistirlmasinda parametreleri saptamak igin
ideal bir yontem yoktur. Bundan dolayl sonucun Kkalitesi, tecribelere ve kisisel
tercihlere bagl olarak degisik gosterecektir.

Etkili bir sayfa dizayni belirli bir dizen, sekil veya renk secimi degildir. Sadece
grafik ve medya da dedgildir, tUm bunlarin bir karisimidir. Etkili bir sayfa dizenlemek
icin, ilk 6nce iyi bir gézlemci olmak gereklidir. Konularin, grafiklerin ve bosluklarin
uyum igerisinde olmalarina dikkat edilmelidir.
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Blyuk resimler kullanilacaksa bunlar JPEG formatina cevrilmeli ve kalitesi
dusurtlmelidir. JPEG resimler her zaman GIF resimlerden daha az yer
kapladiklarindan daha hizli ydklenirler. "Interlaced" haline getirilen GIF dosyalar
web sayfalarina kademe kademe yukleneceginden ekranda yavas yavas netleserek
resmi daha hizli yukliyormus gibi gosterir.

Pek cok kisi istedikleri resmi JPG ve GIF olarak kaydedip gorintu kalitesi ve
boyutlari karsilastirarak hangisini tercih edecegi sonucuna variyor. Yine de dikkat
edilmesi gereken orijinal resmin kopyalarini GIF ve JPG olarak kaydetmektir. Once
JPG ya da GIF olarak yapilan bir dosyayl denemek igin diger formatta kaydetmek
pek de iyi sonuglar vermeyebilir.
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